Portaler

Vad ar en sovande portal? Den dr en 6ppning mot nagot. Den ar mojlig att viacka. Den ar
antropomorf. Eller &tminstone biomorf. Innefattar en spegling eller identifikation.
Portalen &r lik en biologisk varelse eller dig i sa matto att den kan vackas.

Vad ar konst? Det ar bland annat uppmarksamhet 6ver tid. Den har kallats ett rum for
intresselds kontemplation (Immanuel Kant). Det har menats att dess funktion ar att
vacka intresse utan att vara knuten till omedelbar behovstillfredsstallelse, sarskilt inte
materiell eller fysisk sddan. Det har dven sagts att dess syfte ar att aktivera sd manga
sensoriska erfarenheter, minnen och sinnen som méjligt.

I motet med Maria Lavmans Portaler 1aggs tre basala parametrar invid varandra. De har
implementerats i processen fran borjan och niar de moter betraktarens sensoriska,
kdnslomassiga och mentala kapaciteter har de formatts interagera med varandra,
overlappa varandra, d6lja varandra, kontrastera sig mot varandra. Ett satt att bendmna
de tre svaratkomliga och samtidigt grundlaggande storheterna ar att kalla dem slump,
forutsagbarhet och kropp. Slumpen vacker en blandning av social oro, ansvarsloshet och
frihetskdnsla hos den som tar del av verken. Férutsagbarheten skapar trygghet, leda och
ett intresse for logiska konsekvenser utanfor dessa fysiska och bokstavliga
manifestationer. Kroppen aterknyter till de manifesta allmanna och individuella
manskliga villkoren i tid och rum: hjarnan, besluten, armen, handen, beteendet,
kroppsrorelserna, redskapen, val av material. Kroppen laser in en omedelbar intention,
taktilitet, narvaro, mansklig intimitet och vacker spegelneuronerna.

Med dessa 10 Portaler i utstallningen Domdn (dar Maria Lavmans arbeten delar
rumslighet med verk av Daniél Erdély och Janos Vetd) ar mitt intryck att konstnaren
velat sa att sdga packa samman de tre - slump, féorutsagbarhet, kropp - pa en sa
begriansad terrang som mdjligt. Lata dem gnuggas mot varandra, sa att de tvingas stélla
fragor till varandra, konfrontera varandra - sa att betraktaren/deltagaren finner det
nodvandigt att 6vervaga var granserna emellan dem gar, varfor och vari de tre
storheternas natur egentligen bestar.

Tio dukar om femtio ganger sjuttiofem centimeter. Tio rektanglar pa varje duk. Identiska
rektanglar pa de tio dukarna. De fem rektanglarna pa dukarnas vanstersida har vants
upp och ned pa den hogra sidan. Diagonalerna som skar av varje rektangel ar riktade at
samma hall pa de tio dukarna. Men de avviker. Faster inte riktigt i rektanglarnas horn.
Avvikelserna varierar mellan dukarna. Nagra egentliga trianglar forekommer inte.

Den tatt graderade och "orena” fargskalan (langt ifran Piet Mondrian) i de 10 verken har
erhallits/bestamts/valts/genererats/slumpat sig/utfallit pa foljande satt:

4 roda, 4 bla, 4 grona och 4 gula lager pa var och en av de 20 formerna i Adobe
[llustrator. Varje lagers grad av transparens justerades. Lager efter lager pa varje fargfalt
avlagsnades. En mer eller mindre kromatisk fargpalett skapades (som minst med endast
tre procent pigmentar avvikelse). Ett grafiskt blad trycktes, fargytorna scannades och
tjugo fargkodnummer enligt NCS-systemet erholls. Detta resulterade i sin tur i 20 burkar
farg, vilka var och en tilldelades ett nummer. Regel: En farg far bara forekomma en gang
i samma form. Den forsta portalen gjordes efter en befintlig skiss i [llustrator. Den andra
farglades i omvand ordning. I den tredje forsokte konstnaren intuitivt dstadkomma



intressanta fairgmoten. Ytterligare nagra var frukten av dylika i klassisk mening
"estetiska” eller "konstnarliga” beslut. Efter ett tag iordningstalldes ett sifferschema for
att sdkerstalla att regeln ovan foljdes. Ett par bilder forholl sig enbart till sifferschemat.
De avslutande i serien fokuserade pa morker och ljus, samlade ljusa eller morka farger i
centrum av bilden.

Josef Albers:

Nar jag malar

tanker och ser jag
framfor allt - farg
men farg som rorelse
(min 6versattning)

Portaler implicerar tredimensionalitet. En portal i tva dimensioner ar otdnkbar.
Dataspelens portaler ar tvddimensionella men bygger pa och suggererar forestallningen
om att trdda in i en ny varld, nya dimensioner. Men bara sedan vi kndckt koden, klarat
uppgiften, besegrat "bossen” (till dess sover den och kan vara mycket svar att hitta).
Ordboken foreslar "webbsida med stort utbud av lankar och tjanster”, men den
betydelsen ar numera i stort sett obsolet. Den klassiska betydelsen "utsmyckad
huvudport” ar fortfarande relevant. Portalen ar frontal. Den dr en 6ppning mot nagot.

” n

Den dr mer imposant och betydelsediger dn "ingang”, "dorr”, "port”.

Betraktarens kropp med dess sinnesformogenheter narmar sig Maria Lavmans Portaler
med deras slump, berdkning, narvaro och identifikatoriska egenskaper. Besdkaren
vandrar mellan de tio verken. De stokastiska, logiska och bokstavligen anatomiska
strategierna tycks alla gemensamt mynna uti en nastan patrangande taktil kvalitet. Och
taktiliteten vaxlas ut i ndgot som skulle kunna beskrivas som en multisensorisk och
foranderlig scen. De ofullkomliga trianglarnas diagonaler blir tecken for rum. Deras
forskjutning fran bild till bild blir till forflyttningar av det rumsliga perspektivet, i
hojdled och sidled. Dukarnas farger blir en gestaltning av hur "scenens” ljusforhallanden
fordndras over tid, under dygnets timmar, med vaxlingen mellan naturligt och artificiellt
ljus. De hogra bildsidornas omvandning av de vanstra, paverkar betraktarens kansla for
vad som ar upp och ned. Men taktiliteten ar ocksa garanten for att verken aterfors till
bildytan och blir sina egna unika fysiska objekt igen. Och for att betraktaren dtminstone
intuitivt inser och tar ansvar for att denna "tredimensionella teater” iscensatts.

Det galler att hitta de sovande portalerna. Och det giller att veta hur de ska lasas upp
eller vackas. I det har fallet av kroppens och sinnesformogenheternas kapaciteter.
Ljusforhallandena i utstédllningslokalen dar utstallningen Domdin visas, tenderar att da
och d& sudda ut granserna mellan firgfilten dar nyansskillnaderna ir som minst. Ogat
behover tid att stdlla om och anpassa sig for att aterfa formagan uppfatta skillnaden. Det
far mig att tdnka pa den amerikanske konstnaren James Turrell och hans arbeten med
morker och ljus, dar det inte sillan tar mycket lang tid innan man 6verhuvudtaget
uppfattar verken (hans mest kidnda verk ar det dnnu ofullbordade Roden Crater, dar han
forvandlar en inaktiv vulkan i Arizonadknen till ett teleskopldst observatorium).



Kanslan av multisensorisk teater, eller till och med opera, forstarks av verken av de
ovriga tva inbjudna konstnarerna i utstallningen Domdn; Daniél Erdély, som bland annat
bidrar med 3d-utskrivna objekt vilka bygger pa den egenuppfunna geometriska figuren
spidron som konstnaren arbetat med sedan slutet av sjuttiotalet (och som han i god
cybernetisk tradition vill presentera som mojliga byggblock till stabila hus i
jordbavningsdrabbade omraden); och Janos Vetd, vars elektroniska frambringare av
infraljud far Erdélys objekt (och kanske Lavmans dukar) att vibrera.

Jorgen Gassilewski



